[bookmark: _GoBack]
Интеллектуальная игра "Пентагон"
В данной игре представлены вопросы с заданной темой. Для того, чтобы ответить на вопрос предлагаются  пять подсказок.  Первая подсказка является самой сложной и ответ оценивается в 5 баллов, последняя подсказка оценивается в 1 балл. После того, как дана подсказка, команда игроков обсуждает 20 сек. и дает ответ. Побеждает команда, заработавшая наибольшее число баллов.
Цель: Создать условия для интеллектуального развития детей. 
 Задачи: Расширять кругозор детей.
Развивать мыслительные процессы, память, логику, внимание, смекалку.
Формировать интерес к интеллектуальным играм.
Создать условия для социализации детей через совместную деятельность.
Сказочный герой (Колобок)
1. Его жизнь была очень короткой и трагичной.
2. Он без разрешения отправился на прогулку в лес.
3.Три опасности он избежал, а четвертая -его сгубила.
4. Он по коробу скребен,
    По сусеку метен.
5.Он сел к Лисе на нос, чтоб погромче пропеть ей песенку.
Сказочный герой (Кощей)
1.Его родиной считается старинный городок Старица в тверской области.
2.Отрицательный персонаж русских сказок - демон, чародей, колдун.
3.В большинстве сказок похищает невесту главного героя и заточает ее в темницу.
4. Его имя произошло от слова "Кость" и характеризует его как тощего, худого, похожего        на скелет человека.
5.Смерть его находится на конце иглы, а игла в яйце.
Сказочный герой (Баба Яга)
1. Ее прототип у греков - Геката, у германцев -Перхта, у индийцев -Кали.
 2. Это персонаж выступает в образе воительницы, похитительницы, дарительницы, советчицы, покровительницы, повелительницы природных сил.
3.Ее имя означает лесную женщину с ворчливым характером.
4.Слепая сгорбленная старуха, передвигающаяся по воздуху .
5.Ее жилище -избушка на курьих ножках.
Сказочный герой (Змей Горыныч)
1.Собирательный образ врага людей русских, победив которого на земле воцарится мир и покой.
2. Обычно живет в горах, пещерах, у огненной реки, стережет "Калинов мост".
3. Его огромная статуя установлена неподалеку от Липецка, в парке "Кудыкина гора"
4.В древнерусских мифах - он крылатый многоголовый змей, извергающий пламя.
5.Убить  его можно лишь уничтожив все три головы.
Сказочный герой (Щука)
1. Героине этой сказки посвящены 6 марок ГДР, поступившие в оборот 4 декабря 1973 года.
2.По терминологии В.Я.Проппа она становится волшебным помощником деревенского дурачка.
3.Сначала герой использовал ее необычные  способности в бытовых целях.
4.В природе - это хищник, с несколькими рядами зубов, которые направлены внутрь пасти.Так она удерживает скользкую рыбу.
5. Ее выловил в проруби Емеля.
Сказочный герой (Карлсон)
1.Этот герой рожден  писательницей из Швеции Астрид Лингрен.
2.Он проживает в районе Васастан города  Стокгольма.
3.Его лучший друг мальчик Сванте.
4. Он описывается как маленький человечек, дом которого находится на крыше.
5. Если нажать ему на животик  начинает работать пропеллер за его спиной.
Сказочный герой (Чипполино)
1.Этот персонаж появился на свет в 1951 году.
2.Его приключения описал  писатель итальянец Д.Родари.
3.Он ведет борьбу с богачами синьором Помидором и принцем Лимоном, которые обижают бедняков.
4.С итальянского его имя переводится  "луковка".
5. Его братьев звали Чиполлетто, Чипполоччо, Чипполуччо.
Сказочный герой (Буратино)
1. Его имя официально носит тяжелая огнеметная система ТОС-1.
2. Популярная марка советского лимонада.
3.Имеет веселый беспечный характер, любопытен, очень доверчив.
4.Длинноносый деревянный мальчик, вырезанный папой Карло.
5.Основной его атрибут - золотой ключик.
Сказочный герой (Незнайка)
1.Впервые одноименный  герой  появился в Канаде и был героем комиксов .
2.В 1953 году  в журнале "Барвинок " была опубликована первая часть трилогии с этим героем. 
3.Этого человечка мы бы называли коротышкой.
4.В одежде он выбирает яркие цвета - например шляпа у него ярко-голубая а  галстук зеленый  .
5.Его другом  был Знайка.

